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Strucnd pravidla hry pro dva hrdce:

Zakresli svoje lodé (nesmi se dotykat stranou, ale Ize je otocit).
Protivnik ucini totéz do své miizky (pokud ji nema, musi si ji
nakreslit). Zacinajici hrac ohldsi zvoleny ¢tverec, kam namifil.
Protivnik odpovi“voda’, pokud ve své mtizce na této pozici
nema zadnou lod.V opac¢ném piipadé hldsi“zasah”. Hrac si
muze te¢kou oznacovat do zmensené miizky radaru mista,
kam jiz mif¥il, aby si udrzel prehled. Zasahy Ize oznacovat
kfizkem. Pokud je zasazen posledni ¢tverecek lodé, je plavidlo
potopeno a hra¢ musi kromé zadsahu ohlasit protivnikovi také
nazev lodi a skutecnost, Ze se celd potopila. Protivnikovo
mifeni se zakresluje do velké mfizky s vlastnimi lodémi a jejich
zasahy se znaci preskrtnutim poli¢ka. Hraci se stfidaji, dokud
jeden z nich nema potopené viechny lodé.

Tuto hru vam pfinasi a dobrou zabavu preje:
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Radar (lodé protivnika)
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Klasicka nebo individualizovana graf ka, f remniloga

www.reklamnikarty.cz

@ Hraci karty s vlastnim designem reversu <
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Radar (lodé protivnika)

Vyroba reklamnich karet a her: www.reklamnikarty.cz
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Strucnd pravidla hry pro dva hrdce:

Zakresli svoje lodé (nesmi se dotykat stranou, ale Ize je otocit).

Protivnik ucini totéz do své mfizky (pokud ji nema, musi si ji

nakreslit). Zacinajici hrac ohldsi zvoleny ¢tverec, kam namifil.
Protivnik odpovi “voda’, pokud ve své mtizce na této pozici

nema zadnou lod.V opac¢ném piipadé hldsi“zasah”. Hrac si

muze tec¢kou oznacovat do zmensené miizky radaru mista,
kam jiz mifil, aby si udrzel prehled. Zasahy Ize oznacovat

kiizkem. Pokud je zasazen posledni ¢tverecek lodé, je plavidlo

potopeno a hrd¢ musi kromé zésahu ohlasit protivnikovi také
nazev lodi a skutec¢nost, Ze se celd potopila. Protivnikovo
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mifeni se zakresluje do velké mfizky s vlastnimi lodémi a jejich

zasahy se znaci preskrtnutim policka. Hradi se stfidaji, dokud
jeden z nich nema potopené viechny lodé.

Tuto hru vam pfinasi a dobrou zabavu preje:
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www.RazitkaServis.cz

c

zakladni kulata ovalna & sestavovaci

Vyroba a pfodej razitek na zakazku




